SUDSTORMARN-POKAL-TURNIER
DURCHFUHRUNGSBESTIMMUNGEN

1. Es wird nach den FuBBballregeln des DFB und den Anweisungen des SHFV gespielt.

2. Eine Mannschaft besteht aus 11 Spielern, davon 1 TW und bis zu 7 Auswechselspielern.

3. Pro Spiel durfen 5 Spieler einfach getauscht werden. Ein Riickwechseln ist nicht gestattet.

4. Im gesamten Turnierverlauf, inkl. Endspieltag, diirfen nicht mehr als 25 Spieler eingesetzt
werden. Sollte dies der Fall sein, gilt das Spiel fir die Mannschaft als verloren, bzw. wird
diese auf den Platz drei der Vorrunden Tabelle eingestuft.

5. Die Spielzeit betragt 2x45 Minuten.

6. Die Vorrunden Spiele werden in zwei Gruppen mit je drei Mannschaften ausgetragen.
Der letzte der jeweiligen Gruppen scheidet aus, die Zweitplatzierten spielen das Spiel um
Platz 3, die Erstplatzierten jeder Gruppe ziehen in das Finale ein.

7. Sollte es zur Punktgleichheit kommen, so zahlt zunachst die Tordifferenz, danach die mehr
geschossenen Tore. Sollte auch hier ein Gleichstand vorhanden sein, entscheidet der

direkte Vergleich. Sollte auch dieser gleich sein, entscheidet das Los.

8. Sollte es nach 2x45 Minuten in den Finalspielen unentschieden stehen erfolgt ein sofortiges
Elfmeterschiefen.

9. Der Wanderpokal geht nach drei Siegen in Folge bzw. bei fiinf Turniererfolgen in den Besitz
des jeweiligen Teams Uber.

10. Die Entscheidungen der Schiedsrichter sind Tatsachenentscheidungen und kénnen nicht
durch die Turnierleitung Gberstimmt werden.
Mit sportlichen GriRRen

Volker Lewerenz
Turnierleitung



